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BOAS-VINDAS E MOMENTO CULTURAL

Momento 1 - Devolutiva da atividade pratica de ciclo 2

Momento 2 - Apresentacdo dos jogos DESAFIOS DAS FRACOES: pratica e reflexdo
Momento 3 — Exploracdes sobre o trabalho com o jogo e Pauta de Acompanhamento
Momento 4 - Apresentacao do EDF e da Atividade Pratica

Momento 5 — Pausa avaliativa

Momento 6 — Encerramento, avaliacao



-

OBIJETIVOS DO ENCONTRO

Refletir, por meio da Devolutiva de Atividade Pratica, as
apropriacoes e avancos realizados pelo grupo no trabalho com
0s jogos; questdes para avancar.

Conhecer e se apropriar da proposta dos jogos DESAFIOS DAS
FRACOES

Dar sentido a pauta de acompanhamento como instrumento
de apoio ao acompanhamento das aprendizagens e
planejamento docente;

Realizar a Pausa avaliativa de 2026.



MOMENTO
CULTURAL




MOMENTO 1
Devolutiva da
Atividade Pratica do
Ciclo 2 -42 e 52 ano




ATIVIDADE PRATICA DE CICLO 2 — DOCENTES

Durante as aulas e
atividades:

Estudo e

planejamento Desenvolvimento . Redigir uma
preenchimento da =
(escolha de de aulas Pauta de reflexao sobre

g EREHELED o observado
A IS [ planel Acompanhamento

jogos) das Aprendizagens

Envio da Pauta
e da reflexao




Registros enviados Casou 1.000! Descobrir a Carta |Avan¢cando com o
- Muultiplicacao resto
Professoras de 42 ano 7 1 2 4
(baralho 2)
Professoras de 52 ano 5 - 2 3
Recomposicao 42 e 52 1 1
Observadora 1 Milene realizou junto
com Elaine

Total 14 1 4 8




Nessa devolutiva, nosso olhar vi se dirigir para:

* As escolhas se mostraram pertinentes?

* O gque esse trabalho favoreceu?




A professora Adriana, de 42 ano, observou:

o

. 0 aluno estava na casa 91 e saiu 6 no dado. Imediatamente o parceiro o ajudou a pensar

assim: 6 x 10 = 60; a metade de 60 é 30. 60 + 30 = 90. Entdo 90: 6 = 15 e avanca 1 casa.

Outro aluno estando na casa 91, saindo 5 no dado, fez o seguinte calculo: 5 x 10=50; entao 5 x 20

=100; 100—-5=95;95-5=90; 91 —90=1. Em 49:11; fazendo 11+11=22 x 2=44 entao fal A professora confiou
nas possibilidades da

o) turma, mas também
verificou a importancia
No entanto, ainda tem alunos na fase da contagem que precisam avancgar. de cuidar para que

Algumas regularidades também ja foram percebidas pela maioria (tipo multiplos de 2 e de todos avancem!

mas precisamos continuar com as jogadas e as discussGes do anexo para que se tornem

observaveis para todos.”




Ao analisar a pratica pedagodgica desenvolvida com a turma de 42 ano durante o Ciclo 2,

percebo como a continuidade do jogo Descobrir a Carta — Multiplicacao (Baralho 2) foi

fundamental para diagnosticar, intervir e alavancar a aprendizagem dos meus 22 alunos.
(...)

Ao identificar 4 alunos que ja dominaram completamente a multiplicacao e a divisao,

introduzi um novo desafio: o jogo Avancando com o Resto, no qual é necessario calcular a

divisao e identificar o resto de cada operacao. O entusiasmo com que acolheram
Para propor a

novo jogo demonstra a importancia de oferecer ampliagdes aos estudantes g diversificacio, a

mais rapido, enquanto os demais continuam recebendo apoio direcionado pa PUOiEEEErE Sl
estar atenta na sua
breve, também possam integrar essa nova etapa de aprendizagem. observagao!

(Andreina, 42 ano)




“O desenvolvimento do jogo Avancando com o Resto mostrou-se uma
estratégia bastante significativa para acompanhar as aprendizagens
da turma do 42 ano. A atividade permitiu observar conhecimentos que
nem sempre ficam evidentes nas atividades tradicionais, além de
favorecer a participacao, a interacao e a construcao de estratégias de

calculo.”

(Luciane, 42 ano, Avancando com o resto)




Durante as atividades, as criancas passaram a utilizar diferentes estratégias para
resolver as divisoes, como fazer cdlculos mentalmente, usar a tabuada com nimeros
gue nao sabiam o resultado de memoria, realizar a divisao por etapas, fazer
agrupamentos e conferir o resultado por meio da multiplicacao.

Eu fiz varias rodadas do jogo e percebi que a cada nova rodada os alunos passavam a

utilizar estratégias diferentes usadas por algum colega no momento do jogo. Durante a

sistematizacao dos conhecimentos houve uma troca bem legal por parte dos alunos.
Mostrando realmente o que haviam aprendido com o jogo.

(Lucimar, 52 ano, Avangando com o resto)




Um aspecto que chamou especialmente a atencao foi perceber que o dominio de

alguns produtos da multiplicacao nao garantiu, por si so, facilidade para encontrar o
fator desconhecido. Alguns alunos demonstraram saber determinados resultados de
memoria, mas, quando a situacao do jogo exigia descobrir uma das parcelas da
multiplicacao, apresentaram dificuldades para mobilizar esse conhecimento de
maneira inversa. Em outras palavras, saber que determinado produto corresponde a
uma multiplicacao nao significou necessariamente compreender de imediato qual
fator deveria ser utilizado para chegar aquele resultado. Essa situacao revelou a
importancia de trabalhar ndao apenas a memorizacao dos fatos multiplicativos, mas

também as relacdes existentes entre os fatores e o produto.

(Gislaine, 52 ano, Descobrir a carta — multiplicacao)




MOMENTO 3

Jogo DESAFIOS DAS
FRACOES: préatica e reflexdo




Os jogos deste material envolvem a identificacao e a comparacao de
numeros fracionarios. Eles foram elaborados como recursos didaticos
que, articulados com outras propostas, podem contribuir para a
ampliacdo e o aprofundamento dos conhecimentos das criancas sobre
0S numeros racionais — em particular, dos numeros fracionarios
positivos.

Os Desafios das fracoes sao, na verdade, trés jogos, sendo que cada

um podera ser jogado tanto com o Baralho 1 quanto com o Baralho 2.

O primeiro jogo, Deu liga!, é destinado as criancas que estao iniciando
o trabalho com as fracdes. Nessa proposta, uma representacao grafica
deve ser relacionada a uma escrita fracionaria.

Nos jogos Qual é a maior? e Batalha das fracoes, é preciso determinar

qual é a fracdo maior.




2. EM GRUPOS DE 4 PESSOAS:
1. COLETIVAMENTE:

_ - Jogar uma vez com cada alvo;
- -Vamos conhecer o jogo e seus elementos, bem como

o : : - Discutir com seus colegas e
as versoes de jogo existentes;

: . , . responder as questdes colocadas.
- - Ler coletivamente as questdes do arquivo: “Reflexdes

sobre o jogo”;

3. COLETIVAMENTE:
- - Como sempre fazemos, vamos demonstrar algumas

- Socializar as respostas

jogadas com um grupo voluntario.
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DEU LIGA! QUAL E A MAIOR? BATALHA DAS FRAGCOES

Materiais

Baralho 1 e Baralho 2. Baralho 1 e Baralho 2 Baralho 1 e Baralho 2.

Fichas de Duvidas

1. Quais conhecimentos
matematicos sao
mobilizados ao jogar?

2. O que muda ao jogar
comoBaralholou | —
Baralho 2?

3. Quais foram os
principais desafios
identificados por vocés

ao jogar? .




Materiais

DEU LIGA!

QUAL E A MAIOR?

BATALHA DAS FRAGCOES

Baralho 1 e Baralho 2.

Baralho 1 e Baralho 2

Fichas de Duvidas

Baralho 1 e Baralho 2.

1. Quais conhecimentos

associar um numero fracionario
com sua representacao =

Comparar fragdes

matematicos s3o entendimento da ideia parte/todo (poderia entrar; equivalente, 0S mesmos
. . aparentes).

mobilizados ao Joga re (poderia entrar: equivaléncia de

fracdes/ fracbes com mesmo

numerador )
2.0 que muda ao jogar Precisa ter mais conhecimentos

sobre as fragdes / podem ser .

com o Baralho 1 ou construidos no jogo idem
Baralho 27?

travava (ndo achava o par) = em estabelecer critérios para idem

3. Quais foram os

principais desafios
identificados por vocés
ao jogar?

vez de 3 cartas, 4 sobre a mesa;
usar dois baralhos.

Quando saia uma carta da mesa,
era reposta (sempre 4).

comparar




MOMENTO 4

Exploracoes sobre o trabalki ,;.‘ .

com o jogo e Pauta de
Acompanhamento

L e— W — e —— o,



Como as criancas podem comparar as fragoes?

a) Critério para comparar fragoes com denominadores iguais, como 1? = %

£l T

“Eu sei que = € maior, porque cada pedacinho € —, se vocé pega 4 pedacinhos

= f que e mais do que VOCE pegar um pedacmhr:u 50."

b) Critério para comparar fracoes com nu memdur £< iguais, como i e

10
"Eu seil gque o numero ?i & maior que -=, porque cada uma das ,l:rartes que valer

1 530 maiores que as partes que v.afem ?5.
2

) Critério para comparar uma fracao com um inteiro, como i el

"Eu serque T2 maior que 3 porgue, do 3 £ para chegara =2, que é1, faltam £




Como as criangcas podem comparar as fracoes?

Ao comparar %. o % é esperado que as criancas de 4° ano tenham poucos
recursos para determinar qual é a fracao maior do inteiro.

o

Para solucionar o problema, elas vao virar as cartas e comparar as
representacoes graficas correspondentes.

Eu sei porque estou vendo [
que a parte pintada de
laranja € maior no 2."

n‘l . 2
y € maior que -




Como as criancas podem comparar as fragoes?

"Do £, para completar 1, falta +
Do -%- para completar 1, falta -;"-
Como - € menor que L.
Y7 s 2 v
< € maior que £




Como as criancas podem comparar as fragoes?

“y 3 4 5 3
O = € menor que 0 %, porque =

]
-

nao chega nem a metade, e 0 =

e 0 mesmo que a metade.”




Propostas de diversificacao

Diversificacao dos materiais e dos jogos

Pode ser interessante pensar na diversificacao de desafios com base nas escolhas
do joqo a ser proposto e do baralho. Essas possibilidades devem permitir que

as criancas tenham desafios ao alcance do nivel em que est3o, considerando 0s
saberes que tém sobre as escritas numéricas das fragoes e seu significado

Quando voceé perceber que a pratica do jogo Deu liga! com o Baralho 1 apresenta
problemas muito complexos para uma parte da turma, a sugestao e selecionar,
entre as cartas dos Baralhos 1e 2, aquelas com numeradores iguais a 1 (como _;—

la, .}: etc.). Dessa forma, o jogo envolvera a construgao de um critério para

comparar fracoes de numerador 1 com denominadores diferentes. Espera-se que
as criancas percebam que, quanto maior o denominador, menor a quantidade
que aquela fracao representa. Depois disso, vale insenr novas cartas para ampliar

0s criterios de comparagao.




Propostas de diversificacao

Diversificacao das regras dos jogos

Uma possibilidade interessante para evidenciar a ideia de equivaléncia de fracoes
e, no jogo Qual é a maior?, alterar a regra; a jogadora ou o jogador, na sua vez,
deve colocar uma carta que contenha uma fracao maior ou equivalente a uma
das cartas da mesa.



Pauta de Acompanhamento das Aprendizagens

PAUTA DE ACOMPANHAMENTO DAS APRENDIZAGENS

DESAFIOS DAS FRAt;ﬁES
Compreende as Interpreta Ao comparar Ao comparar Reconhece Reconhece Ao comparar Ao comparar
regras e joga com | representacoes fracdes com fracoes com fracdes fracoes fracoes fracoes com
autonomia? fracionarias numeradores denominadores | equivalentes a equivalentes com numeradores | numeradores e
(numéricas iguais, identifica | iguais, identifica | um inteiro? como e denominadores | denominadores
ou gréficas) e que, quanto que, quanto expressoes d]lfererutes, utj]llza o dlfereuttes: 1:1tlhza
Estudantes apoia-se nesse maior o maior o de uma mesma critério de verificar | como critério
conhecimento denominador numerador quantidade? qual representa saber quanto
) ! . ' uma falta a cada uma
para jogar? menor a fracio? maior a fracao? quantidade maior para completar 1
que o inteiro? inteiro ou 2
inteiros?
12. ohs. | 22 obs. 12, obs. | 22 obs. 12, obs. 22, obs. 12. obs. 22 obs, 12, obhs. | 22. obs. 12, obs. | 22 obs. | 12 obs. 22 obs. 12 obs. | 22 obs.




MOMENTO 5

Apresentacao do EDF e da
Atividade Pratica




ATIVIDADE PRATICA DE CICLO 1 — DOCENTES

Durante as aulas e
Desenvolvimen atividades: Redigir uma
to de aulas preenchimento da reflexao sobre
MELWGEELER Pauta de o observado

Acompanhamento

Envio da Pauta
e da reflexao

Estudo e
planejamento




A proposta de Atividade Pratica se refere ao trabalho em sala de aula com o jogo Perto do Alvo. Para realiza-la, sugerimos o

seguinte percurso:

* Planejamento do trabalho com o jogo — conforme as Orientacdes Didaticas (atividade realizada com a orientacdo da sua
coordenadora), contemplando: momentos de pratica do jogo; de problematizacao, de trabalho com problemas do Anexo
B, de discussao sobre as estratégias e sistematizacao.

* Desenvolvimento de uma sequéncia de aulas com o jogo, colocando em pratica o que foi planejado.

* Conforme desenvolve esse trabalho, realize a escuta e observacao atenta das criancas a respeito das habilidades que estao

descritas na Pauta de Acompanhamento das Aprendizagens e realize o seu preenchimento, em mais de uma ocasiao.

ApOs realizar o percurso indicado, baixe este arquivo.
Preencha a Pauta de Acompanhamento das Aprendizagens que estd no arquivo (se preferir, anexe fotos da pauta preenchida a
mao). Analise os resultados obtidos e escreva no local indicado (ao final do documento) uma reflexao.

Salve este arquivo e o envie até a data combinada.




MOMENTO 6
Pausa Avaliativa




Retomada do percurso formativo em 2025

CICLO 1

CICLO 2

CICLO 3

concepcao e pratica

Analise didatica de um
problema

Planejamento e
implementacao de uma
proposta de resolucéo de
problemas.

Resolucdo de Problemas:

Jogos para 0
desenvolvimento do calculo
mental

Somar, 10, 100 e 1000
Casou 10001

Reflexdo sobre propostas e
encaminhamentos para o
trabalho didatico com jogos
nas aulas de matematica

Planejamento e
implementacéo de uma
proposta com o jogo
matematico, baseado em
suas orientacdes didaticas.

Jogos para o desenvolvimento
do calculo mental

Trilha dos pontos historicos e
culturais em Minas gerais

Avancando com o resto na
Estrada Real

Construcédo de procedimentos
de analise didatica do jogo
apresentado:
problematizactes.

Planejamento e implementacéo
de uma proposta com o jogo
matematico, baseado em suas
orientactes didaticas.




Retomada do percurso formativo em 2026

Ciclo 1

Ciclo 2

Ciclo 3

O trabalho com Jogos para o
desenvolvimento do Célculo Mental

logo Descobrir a Carta — Adigao
Jogo Descobrir a Carta —
Multiplicagao

Planejamento e implementacdo de
uma proposta com o jogo
matematico.

Uso da Pauta de Acompanhamento
das aprendizagens como instrumento
de identificagdo de saberes dos
estudantes e norteador do trabalho
didatico.

O trabalho com Jogos para o
desenvolvimento do Calculo Mental.

Articulagdo entre a proposta
curricular e os jogos do acervo para
selecionar jogos adequados ao
trabalho no ciclo.

Planejamento e implementagao de
uma proposta com o jogo
matematico.

Uso da Pauta de Acompanhamento
das aprendizagens como instrumento
de identificagdo de saberes dos
estudantes e norteador do trabalho
didatico.

O trabalho com Jogos para o
desenvolvimento do Célculo Mental

logo Perto do Alvo
logo Desafio das Fragoes

Planejamento e implementacdo de
uma proposta com o jogo
matematico.

Uso da Pauta de Acompanhamento
das aprendizagens como instrumento
de identificacdo de saberes dos
estudantes e norteador do trabalho
didatico.




Pausa Avaliativa

=2 O que vamos fazer hoje?
Responder uma pergunta especifica sobre a nossa trajetéria na frente de matematica.

Um professor chegou novo na rede e pediu sua ajuda: o que nao pode faltar no

planejamento de uma rotina semanal para que os estudantes avancem em seus

conhecimentos matematicos? Dé exemplos.




AVALIACAO E
ENCERRAMENTO




PARCEIRO INICIATIVA

roda FUNDAGAO
o educativa VALE
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