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Reflexdes sobre o Jogo: Perto do Alvo
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1. Quais conhecimentos
matematicos sdao
mobilizados ao jogar?

2. Quais foram os principais
desafios identificados por
VOCés ao jogar?

3. Em que circunstancias
consideram importante
disponibilizar a tira
numeérica, a reta ou o
guadro numérico?

4. Que critérios devem ser
considerados para passar
para o préximo alvo?




