
Encontro de docentes – 1º a 3º ano 

Ciclo 3 - Didática da Matemática

Catas Altas 
3/09 de 2026  



ROTEIRO DA REUNIÃO
BOAS-VINDAS E MOMENTO CULTURAL

Momento 1 - Devolutiva da atividade prática de ciclo 2

Momento 2 - Apresentação do jogo PERTO DO ALVO:  prática e reflexão

Momento 3 – Explorações sobre o trabalho com o jogo e Pauta de Acompanhamento 

Momento 4  - Apresentação do EDF e da Atividade Prática

Momento 5 – Pausa avaliativa

Momento 6 – Encerramento, avaliação



• Refletir, por meio da Devolutiva de Atividade Prática, as 
apropriações e avanços realizados pelo grupo no trabalho com 
os jogos;  questões para avançar. 

• Conhecer e se apropriar da proposta do jogo PERTO do ALVO 

• Dar sentido à  pauta de acompanhamento como instrumento 
de apoio ao acompanhamento das aprendizagens e 
planejamento docente; 

• Realizar a Pausa avaliativa de 2026.  

OBJETIVOS DO ENCONTRO  



MOMENTO 
CULTURAL 



MOMENTO 1 
Devolutiva da Atividade 
Prática do Ciclo 2 



ATIVIDADE PRÁTICA DE CICLO 2 – DOCENTES

Estudo e 
planejamento

(escolha de 
um ou mais 

jogos) 

Desenvolvimento 
de aulas 

planejadas 

Durante as aulas e 
atividades: 

preenchimento da 
Pauta de 

Acompanhamento 
das Aprendizagens  

Redigir uma 
reflexão sobre 
o observado 

Envio da Pauta 
e da reflexão 



Foco da devolutiva

Neste ciclo, vocês selecionaram os jogos que consideraram mais adequados aos saberes e 

possibilidades das crianças. 

Nosso foco de reflexão será a escolha dos jogos: o que elas indicam? 

O que podemos refletir sobre o desafio de escolher o jogo para a turma? 



Registros enviados e jogos escolhidos 

Registros enviados Somar 10, 100, 1000
Descobrir a 

Carta- Adição 

Professoras de 1º ano
4 1 3

Professores de 2º ano 4
2

(Somar 100) 

3

*1 professora jogou 
ambos 

Professores de 3º ano 4 3
1

Total 
12



Reflexão sobre os sentidos da adição e subtração 

Sabemos que as operações do campo aditivo (que contêm as ideias de adição e de 

subtração) podem ter diversos sentidos: 

• Juntar ou separar (incluindo descobrir o complemento) 

• Adicionar ou retirar (descobrir o resultado e também os outro termos) 

• Comparar (diferença/ quanto a mais/quanto a menos) 

Também sabemos que é  muito importante, ao longo dos anos de escolaridade, 

trabalhar com todos os sentidos e possibilidades. 

Os jogos trabalham com quais sentidos das operações? Quais? 

Como favorecer que se trabalhe com os diversos sentidos das operações? Devemos 

trabalhar com um sentido após o outro, ou diversificar e trabalhar  alternadamente? 



Reflexão sobre os sentidos da adição e subtração 

Também entendemos que é muito importante trabalhar a composição e decomposição decimal dos 

números (de forma contextualizada). Exemplos: 

- Formar os números 10, 100 e 1000 de diferentes maneiras; 

- Saber que de 60 até 100 faltam 40; 

- Avançar e retroceder de 10 em 10, 100 em 100, 1000 em 1000.

- Etc.

Estes  são conhecimentos fundamentais para desenvolver o cálculo mental! 

Quais são os jogos que envolvem esse conteúdo? 



Reflexão

Agora, uma questão para refletirmos (um “dilema”): 

Imagine uma turma de 2º ano. Se, ao jogar Somar 100, de início, a turma mostra grande diversidade, sendo 

que alguns não se apropriaram dos fatos básicos, não utilizam estratégias de cálculo mental, o que você acha 

importante? 

- Jogar Somar 10 para consolidar aprendizagens; 

- Propor novas rodadas de Somar 10, 100, 1000, propondo baralhos diferentes para saberes diferentes?  

- Além do jogo, desenvolver atividades de discussão sobre estratégias; realizar registros coletivos; etc.? 

- Propor outros jogos (Trilhas, Descobrir) , que trabalhem outros sentidos da adição, subtração e composição 

decimal? 



Registro: atividade de sistematização 

)

Claudete, 
2º ano, 
Jogo 
Somar 100



MOMENTO 3 
Jogo PERTO DO ALVO:  

prática e reflexão



O jogo Perto do Alvo 

No jogo Perto do alvo, cada 
jogadora e jogador recebe duas, 
três ou quatro fichas com 
algarismos (dependendo da 
escolha do alvo) e deve formar o 
número mais próximo possível do 
número-alvo. 
Trata-se de uma atividade que 
coloca em jogo o conhecimento do 
sistema de numeração e exige a 
comparação de quantidades, 
muitas vezes sendo necessário 
medir a distância entre dois 
números (ou seja, o valor da 
diferença entre eles).



Como vamos proceder 

1. COLETIVAMENTE: 

- - Vamos conhecer o jogo e seus elementos, bem como 

as versões de jogo existentes; 

- - Ler coletivamente as questões do arquivo: “Reflexões 

sobre o jogo”;

- - Como sempre fazemos, vamos demonstrar algumas 

jogadas com um grupo voluntário.

2. EM GRUPOS DE 4 PESSOAS: 

- Jogar uma vez com cada alvo; 

- Discutir com seus colegas e 

responder as questões colocadas.

3. COLETIVAMENTE: 

- Socializar as respostas  





Do caderno de Orientações Didáticas

“ No 1º ano, o jogo favorece a compreensão da ordem e do valor posicional dos algarismos, o reconhecimento e a 

comparação de quantidades (maior, menor, “mais perto”, “mais longe”), a leitura e escrita de números naturais em 

situações com sentido e uma primeira aproximação à ideia de distância entre números na reta numérica.” 

“Do 2º para o 3º ano, gradativamente, é muito provável que as crianças utilizem a busca pelo complemento para 

medir de forma aproximada ou exata essa distância, por exemplo: se o número-alvo é 700 e o número formado 

com as fichas for 682, para determinar o valor da distância entre ambos, a criança pode partir do 682 e ir 

completando aditivamente, até chegar ao 700: 682 + 8 = 690, 690 + 10 = 700, totalizando 18. 

Contudo, essa etapa (especialmente a partir do 3º ano) também vai provocar reflexões para que a turma 

reconheça a subtração como o procedimento mais econômico em certas situações, compreendendo os limites e as 

potencialidades de cada recurso.”  (Página 5) 







MOMENTO 4
Explorações sobre o trabalho 
com o jogo e Pauta de 
Acompanhamento   



Problematizações 

Imaginem a seguinte situação de jogo: 
Que problematizações podemos 

propor  para ajudar os jogadores a 

usar boas estratégias? 

E para que as crianças aprendam umas 

com as outras?



Problematização e registro de estratégias 



Propostas de diversificação



Sistematização dos conhecimentos e autoavaliação



PAUTA DE ACOMPANHAMENTO DAS APRENDIZAGENS

PERTO DO ALVO  
Estratégias para composição, comparação de números e 

identificação da diferença entre eles

Desenvolvim

ento da argu-

mentação

(explicações 

matemáticas)

Desenvolvimento de atitudes

Estudante

s 

Reconhece que 

um mesmo 

algarismo pode 

adquirir valores 

diferentes 

dependendo da 

posição que 

ocupa no 

número?

Compõe um 

número com 

as fichas 

analisando o 

valor 

posicional em 

função do 

número-alvo?

Elabora 

estratégias de 

comparação 

entre 

números 

considerando 

o valor 

posicional?

Elabora 

estratégias 

que 

permitam 

chegar a 

conclusões 

sobre qual é o 

número mais 

próximo do 

alvo?

Explicita suas 

ideias 

apoiando-se 

nas 

estratégias 

desenvolvidas

?

Enfrenta o 

jogo sem 

desanimar 

diante dos 

desafios?

Pede e 

aceita 

ajuda 

quando 

necessário?

Apoia 

colegas que 

necessitam 

de ajuda?

Pauta de Acompanhamento das Aprendizagens 



MOMENTO 5 
Apresentação do EDF e da 
Atividade Prática



ATIVIDADE PRÁTICA DE CICLO 1 – DOCENTES

Estudo e 
planejamento 

Desenvolvimen
to de aulas 
planejadas 

Durante as aulas e 
atividades: 

preenchimento da 
Pauta de 

Acompanhamento 

Redigir uma 
reflexão sobre 
o observado 

Envio da Pauta 
e da reflexão 



A proposta de Atividade Prática se refere ao trabalho em sala de aula com o jogo Perto do Alvo. Para realizá-la, sugerimos o 

seguinte percurso:

• Planejamento do trabalho com o jogo – conforme as Orientações Didáticas (atividade realizada com a orientação da sua 

coordenadora), contemplando: momentos de prática do jogo; de problematização, de trabalho com problemas do Anexo 

B, de discussão sobre as estratégias e sistematização.

• Desenvolvimento de uma sequência de aulas com o jogo, colocando em prática o que foi planejado.

• Conforme desenvolve esse trabalho, realize a escuta e observação atenta das crianças a respeito das habilidades que estão 

descritas na Pauta de Acompanhamento das Aprendizagens e realize o seu preenchimento, em mais de uma ocasião.

Após realizar o percurso indicado, baixe este arquivo.

Preencha a Pauta de Acompanhamento das Aprendizagens que está no arquivo (se preferir, anexe fotos da pauta preenchida à 

mão). Analise os resultados obtidos e escreva no local indicado (ao final do documento) uma reflexão.

Salve este arquivo e o envie até a data combinada.

ATIVIDADE PRÁTICA DE CICLO 3 – DOCENTES



MOMENTO 6 
Pausa Avaliativa 



Retomada do percurso formativo em 2025



Retomada do percurso formativo em 2026



Pausa Avaliativa 

➔ O que vamos fazer hoje? 

Responder uma pergunta específica sobre a nossa trajetória na frente de matemática. 

Um professor chegou novo na rede e pediu sua ajuda: o que não pode faltar no

planejamento de uma rotina semanal para que os estudantes avancem em seus

conhecimentos matemáticos? Dê exemplos.



AVALIAÇÃO E 
ENCERRAMENTO 



INICIATIVAPARCEIRO
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